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Salle LUNDI MARDI MERCREDI JEUDI VENDREDI
|_Manon | | Corentin |
HALL Accueil - pointage des enfants
COUR Puissance 4 : i I . £ .

" En relais 4 équipes, 1 Piou/Piou et ses variantes La montgolfiére : Lancer, Jeux musicaux : statues, par Les démenageurs : 5
‘0\)“'.\@0 jocker, 1 saboteur, terrain, ballon couleur, sans e|’|m|r_1at|on, objets, 7 objets, 3 équipes
\.‘S'g parcours par 2, coopération
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[ Wanon Corentin

Animateur Papillon : il gére les espaces autonomes, s’adapte aux différents jeux d’enfants et participe a ces jeux

DE Cormhol et ses Tic Tac Boom ballon : E Accroche/Décroche -

ﬁ

SALLE
[ MEtier animad; Sport, couleur, musicale, par 123 soleil stratégique :
MOTRICITE variantes . . ) , . . :
nourriture, super héro, 3, par zone, dos a dos, GhEek moliCheck moi pas objet, personne, équipe
moyen, questions
SALLES W W
CP-CE1-CE2 . |
Des Anacondasp  Papier wc /cure dent Feuilles / Alumettes Feuille colorée / Paille Papier couleur / Playmais Filtre & café / Pastels
0"’9 |
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0 .
CM1-CM2 Feutrine / Raphia Crayon / Feuilles Encre / Assiettes en carton Laine / Carton Paymais / Carton

« Des Phénix »

e
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L’équipe d’animation se réserve le droit de modifier le planning en fonction de la météo.
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passes, drible, + de défen-
deurs, réles, dribbles tous
les joueurs, ...

1 bombe, 2 bombes,
équipes, 3 bombes

Dogeball :
Balle, drapeaux, terrain

Jeu de balles:
passe a 10, a 5, gelé, loup

1 sauveteur, 2 sauveteurs,
équipes, requin, mines,
obstacles

VENDREDI

) Animateur Papillon : il gére les espaces autonomes, s’adapte aux différents jeux d’enfants et participe a ces jeux
Voleurs de ballons: ‘Ii Les bombes : i Le sauvetage : H

Ballon satellite : 2
équipes, 2 balles, 3
équipes, 3 équipes+2
balles, ...

I Pacman :

+ prison, fantdme+ prison,
touché, couleur, gelé, sans
camp

Le repas des lapins :
cerceaux.,terrain
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Des Anacondas
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CM1-CM2
« Des phénix »
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classes. Il est vigilant au lavage des mains et a I'accés toilettes.

Corentin

Boites a oeufs / fils

Rouleau papier Wc / Laine

Fil /assiettes en carton

Papier calque / compas

Céline

Emilya / Sabrina

Emilya / Sabrina

Gommettes / Carton

W

Papier crépon / couleur

Relais Attente : L’animateur met en place des petits jeux pour les enfants afin qu’ils aillent de maniére échelonnée en cantine pour le reste des

Corentin

Filtre a café / Coton

Coton / carton

Appel Resto : L'animateur accueille les enfants en cantine, ils les installent.ll reste tous les services en accompagnement des repas.

Emilya / Sabrina

Accompagnement des Repas : Les animatrices aident les enfants pendant le repas et dialoguent avec eux
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Emilya / Sabrina 7?*
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MERCREDI JEUDI VENDREDI
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Accuell - pointage des enfants Accuell - pointage des enfants
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Le frigo : Retour aux origines :
Le Capitaine a trés trés faim !l La préhistoire

Projet : Graine D’artistes Retour aux origines :
La traversée des personnages La préhistoire

Terrain de foot

Petit Terrain

Céline = |_céline |

PREAU Animateur Papillon : il gére les espaces autonomes, s’adapte aux différents jeux d’enfants et participe a ces jeux

SALLES Corentin Projet Corentin

Radio « Découverte » Mon coin Lecture : Projet Ludothéque
CP-CE1-CE2 [?ec_or: Classemennt,‘ Bri Projet « Le bonheur a
Des Anacondaler][-1)} Création d’une boite a avec price croquer »

Animaux en relief histoire

o Mon coin lecture : Mon présent. ici et .
Conseil D’enfants création, aménagement mpaintena,nt Accueillons ngs CM de
CM1-CM2 . demain
« Des Phénix et organisation (capsule temporelle)
H Projet Ludothéque
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L’équipe d’animation se réserve le droit de modifier le planning en fonction de la météo. A NG
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